
 
 

LES GAGNANTS DU GALA 2010 
 

Les Bourses d’Excellence 

 

 
 

 
Bourses offertes aux diplômés du programme en Design et arts numériques 

en jeux vidéo : 
 

 

Bourses ELECTRONIC ARTS des meilleures animations et armatures 
Prix de 750 $  en animation : Patricia Bérubé, promotion automne 2008 
Prix de 750 $ en armatures : Maxime Dubois-Bergeron, promotion automne 2008 
 

 

Bourses EIDOS des meilleures modélisations de personnages 
1er prix de 1 000 $ : Bruno Laporte, promotion automne 2008 
2e prix de 500 $ : Michael Cloutier, promotion automne 2008 

 

 

Bourses A2M des meilleures créations d’environnements 
1er prix de 1 000 $ : Joé Proulx, promotion automne 2008 
2e prix de 500 $ : Michel Limoges, promotion automne 2008 

 

 
Bourses BEENOX des meilleurs Designs de niveaux de jeux 
1er prix de 1 000 $ : Francis Elphick, promotion hiver 2009 
2e prix de 500 $ : Marc-André Hétu, promotion automne 2008 
 

  

 

 

Bourses offertes aux diplômés du programme en Animation 3D et effets 
visuels en cinéma et télévision : 
 

 

Bourses UBISOFT des meilleurs films d’animation 3D  
1er prix de 1 000 $ : Felipe Carpinetti, promotion hiver 2009 
2e prix de 500 $ : Moïka Sabourin, promotion automne 2008 
 

 

Bourses INGENIO des meilleures animations 3D visant l’esthétique graphique 
1er prix de 1 000 $ : David Marquis, Marc Lebuis, Valérie Huot, promotion automne 2008 
2e prix de 500 $ : Moïka Sabourin et Marilyne Fleury, promotion automne 2008 

 

 
Bourses VISION GLOBALE des meilleures intégrations 3D 
1er prix de 1 000 $ : Moïka Sabourin et Marilyne Fleury, promotion automne 2008 
2e prix de 500 $ : Julie Joannotéguy, Marc-Antoine Desjardins, Olivier Nadeau, promotion 
hiver 2009 

 

 

Bourses BANQUE NATIONALE des meilleurs projets de spécialisation 
1er prix de 1 000 $ : Marc-Antoine Desjardins et Olivier Nadeau, promotion hiver 2009 
2e prix de 500 $ : Amanda Lamontagne, promotion automne 2008 
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Les mentions spéciales 

 
 

 
 

        
 

 

Design et arts numériques en jeux vidéo  
Afin de souligner leur évolution technique et artistique tout au long de leur formation, 
Michel Limoges, promotion automne 2008 et Ganna Shyshynova, promotion hiver 
2009 ont reçu une mention spéciale offerte par Ubisoft d’une valeur de 125 $ 
chacune, une passe pour le prochain Sommet international du jeu de Montréal qui se 
tiendra les 8 et 9 novembre 2010 ainsi qu’un sac-cadeau du Journal Métro. 
 
Animation 3D et effets visuels en cinéma et télévision  
Marc Lebuis, promotion automne 2008 et Stéphane Picard, promotion hiver 2009 ont 
également reçu une mention spéciale offerte par Ubisoft d’une valeur de 125 $ 
chacune, une passe pour le prochain Sommet international du jeu de Montréal qui se 
tiendra les 8 et 9 novembre 2010 ainsi qu’un sac-cadeau du Journal Métro. 
  
 

 
 

Les Bourses de Reconnaissance 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

Afin de souligner la qualité de leur travail technique et artistique ainsi que leur assiduité 
et leur esprit d’équipe tout au long de leur formation, cinq Bourses de Reconnaissance 
d’une valeur de 500$ chaque ont été décernées aux diplômés suivants :  
 
Compositing numérique : 
Patrick Dion, promotion hiver 2010 a reçu une bourse conjointe du Cégep de 
Jonquière et de l’UQAC. 
 
 
Certificat en animation 3D et en design numérique : 
Marcus Vinicius Carril, promotion hiver 2009 a reçu une bourse conjointe du Cégep de 
Jonquière et de l’UQAC.   
 
Gameloft a décerné une bourse à Vincent Laforest, promotion hiver 2009 et Mathieu 
Morasse promotion automne 2009. 
 
Etienne Gaumont Tremblay, promotion automne 2009 s’est vu décerner une bourse de 
Rodeo FX. 

       

 

Prix Hommage 

 

Hommage à Marc Bourbonnais, diplômé du programme en Animation 3D et en Design 
numérique en 1996, président et co-fondateur de Modus FX, pour une carrière 
exceptionnelle. 
 

 


